第09课 仓储推箱子 教师教案
永丰库遗址  前半时长待试讲  完整休息10分钟  后半体验40分钟
一 课程概要
本课先认识永丰库遗址的发现、三朝沿用、仓储用途、建筑与出土物线索及保护展示，再在教学仓库模型中体验推箱子。前半的历史叙事是“今天留下什么—怎样发现与确认—怎样使用—为什么保护”；一般仓储示意帮助理解存放还要兼顾搬运、取用和维护空间。后半中心认识是：一步会改变后面的空间，要安排好先后；眼前更近的一步，有时会堵住后续操作。
教师负责讲述、引导看图、必要示范和回看。学生先看大屏，完整离屏休息10分钟后，从通用入口进入独立游戏，亲自判断、推动、撤销和重试。沿用原小队；教师与学生设备状态独立。前半本轮按用户要求不以时长压缩，实际讲述时长待试讲；后半40分钟采用休息后的相对时间，不把整课标为已经核实的90分钟。
学习目标与本人证据
	学段
	必须观察到的表现
	证据位置

	低年级1—3
	按规则自己推箱；撤销一次真实推动后改试方向，卡住时能恢复继续。
	第41、43页本人短局；手册1题站位、2题撤销后的推箱方向。

	高年级4—6
	在双箱局中自己指出要留或腾的空间，用实际推动与短理由说明先后。
	第43页双箱局的本人选择；手册1题站位、2题为甲腾出圆圈。

	初中
	比较推动后的完成可能，说明已入位箱子怎样占住后续需要的位置。
	第42、43页状态比较；手册1题比较两幅图，2题判断乙一直不动时能否完成；第47页实际验证后续空间被占用。



通关、跟着提示完成和教师示范不单独作为本人理解证据。游戏按真实输入与固定规则计算，不调用生成模型；提示是本地搜索的帮助，撤销只是恢复真实历史状态。前半的看图与短交流不新增纸面任务。
资料与教学情境的关系
遗址现状、出土物照片、文献转述和研究解释分别标明。今天公园里的地面展示不能全部当作出土原物。储粮、通道、取用、木构和保护剖面插画帮助理解一般功能，均不是永丰库准确复原。休息后讲原创神话《永丰库的守库石醒了》：梦境、方槽石开口、仓屋苏醒、木箱争位、守库石没有脚及交出金钥匙，均为教学创作；方槽石与木构的真实联系已在前半介绍。游戏延续记忆仓院：外围落叶与浮尘不遮格盘；守库石固定撑柱，学生控制搬运员，悬挂牌选关，木案提供方向与撤销，真实完成后落印。钥匙只作叙事信物，全部木箱入位才完成；人物、布局、金圈目标和小窗不作为历史复原。
同课三学段共用历史素材和基本事实。提问允许指认、短词或简短说明；高段可补原因，初中按需要补关系或依据，不逐页加问，也不要求背年代、面积或全套研究过程。第二课航路、第五课瓦件仅作必要联系；第08课固定接口与本课移动改变空间的区别继续保留。
前半的全体参与与教师回应
历史段共8处集中互动：定位展示区、记录位置、比较用途、判断通路、观察实物、推想排水后果、选研究材料、用一条线索介绍地标。其余页由教师把叙事讲清，不逐页追问。学生此时看大屏，通过指认、选择和邻座轮流短答参与，尚不开游戏，不新增纸面记录。先让每个人作出自己的回应，再收代表回答；代表发言不能代替全体参与。
教师先留观察或思考时间，再组织具体回应。听到错误或分歧，先回到题干条件和可见材料，允许改答；有人暂时说不出时可指出对象、重读条件或回看前页。资料比较题允许读资料，实物观察题允许放大，不把支持下完成写成独立推断。讲述、邻座交流、代表发言和历史段学习证据分别判断；没有真实班级记录时，不声称全班已经理解。
8处互动均有“交流后看说明”按钮，初始显示参与动作，教师听完再核对。点“重新观察”收起说明，同页翻回或切学段会保留说明状态，便于继续讲述；再次要求独立判断前先收起。空白仍只翻页，按钮和图片操作不误翻。用途比较题先读词并解释税赋、罚没，再问变化，不能让未学词汇成为回答门槛。
二 课堂顺序与准备安排
前半29页按内容展开，尚未给每页配置分钟预算。完整休息10分钟和后半40分钟保留；以下后半时间以休息结束为起点。没有真实班级试讲，准备预算不代表实际验证。
	安排
	课件页
	课堂环节
	学生主要行动

	时长待试讲
	1—29
	历史探究：发现、沿用、仓储功能、遗物与保护
	看真实遗址与出土物，听发现、沿用及保护经过；观察一般仓储空间示意。

	完整10分钟
	30
	完整离屏休息
	放下设备、起身活动、看远处；不附带任务。

	休息后0分00秒—7分30秒
	31—40
	故事、规则、先判断再试推与入课
	连听守库石神话故事，指认模型目标；全体先判断一次试推，真实验证并撤销，再入课。

	休息后7分30秒—15分30秒
	41
	第一轮人人操作、反馈与交棒
	每人约80秒连续操作与反馈，交棒后从同关起点重开。

	休息后15分30秒—18分00秒
	42
	先交流真实经验，再核对方法
	先说第一轮一次选择，指人要到哪里；教师收依据、实际操作后才展开方法。

	休息后18分00秒—30分00秒
	43
	第二轮核心空间判断、补足与选做
	未完成者先补；低段推与恢复，高段/初中做双箱空间判断，再选高手挑战。

	休息后30分00秒—34分00秒
	44—45
	先观察彩蛋，再独立完成手册
	先说发现、看真实彩蛋；独立完成一页A5，不提前显示答案。

	休息后34分00秒—39分00秒
	46—48
	收原答、实际核对与原处修正
	先保留原答，说依据，再用真实按钮核对；有分歧可在原处修正。

	休息后39分00秒—40分00秒
	49
	回看与结束
	按需要补写或回看，停留结束画面。



个人体验与交棒
按每组约五人共用一台设备作准备。第一轮休息后7分30秒—15分30秒：5×80秒加4×10秒交棒，约7分20秒，余40秒留恢复；第二轮18—30分钟：5×120秒加4×10秒交棒，约10分40秒，余1分20秒留交流和恢复。本人80秒或120秒包含判断、操作和反馈，不能再扣走这些环节。此为准备预算，不是儿童用时实测。人数多于五人先用可用设备拆分；不能拆分时减少高手选做，按实际短任务时长轮换，不用固定秒数代替是否经历了本人体验的检查。
每次交棒点“交给下一位 · 本关重来”并确认。当前关的人物、箱子、计数、撤销与结果清空；学段、当前关卡和动效设置保留。下一位从起点自己判断。同一人继续时不必交棒，不把固定点击或代表操作计为全员体验。
按原座次轮换。当前操作者先自己选，下一位听判断、看实际变化，等反馈后再短说；同伴可以听读和指出规则，不能代按或提前报整条路线。教师巡看“有没有本人选择、实际动作和反馈”，先帮助未轮到或证据未齐者。低段可以为比较撤销一次真实推动，不强迫故意失败；高段/初中不能只通首关而跳过双箱局。提示后完成只算支持下完成，在原有短局或短交流补一次本人判断。独立手册与个人操作共同核对，抽到代表发言不等于全员理解，不新增成绩表或答题门禁。
三 分段教学步骤
课前设置与恢复
教师打开“开始上课.html”，底栏选择本班学段。学生设备打开同级“学生端入口/index.html”，到第40页才输入。低段091，可用屏幕数字键盘输入、退格和进入；高段cang chu，备用092；初中仓储推箱子，备用093。输入后确认课名和学段再进入；错误时删改或用数字备用码。教师选择学段不会遥控学生电脑。
课件空白点击或左右方向键翻页；图片、按钮、输入、示范和弹窗操作不翻页。底栏可全屏、收起并找回。示范结果手动关闭保留原局，Esc逐层关闭；必要时恢复同一起点后再作对照。休息计时由教师手动开始，暂停会延长实际休息，完整10分钟不压缩。
游戏用方向键、WASD或屏幕箭头每次移动一格，Z撤销。人只能进合法空位，一次只推一箱，箱前要空，人要能到推动一侧；不能拉、穿墙或连续推两个箱。目标格也是可站地面。全箱实际入位才成功。普通撞墙或暂时被挡只说明本步无效；明确死角或真正完成才显示结果弹窗。关闭结果保局，可以撤销或确认重试。返回、刷新和确认换关会清局，不能承诺未实现的保存。
提示依据当前人、箱和墙计算。计算上限未找到方案只表示本次尚未找到，不认作无解。暂停或关闭动效保持游戏规则与结果；小窗可以静态开合观察。教师示范与学生局面独立。
历史探究 时长待试讲
第1页 第09课   仓储推箱子
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 永丰库遗址：地面之下的仓储故事 存放之后，还要给行动留出空间。
教学步骤 先交代本课认识永丰库的发现、沿用、仓储用途和保护，再在休息后进入教学仓库。前段按内容展开，时长留待试讲。封面仓屋与木箱为AI教学创作。沿用原小队，不重新抽签。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 cover.png；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第2页 在街区里，找一找遗址展示区
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 永丰库遗址在宁波鼓楼东侧。 这张照片拍下了遗址公园的展示区。
教学步骤 这张鸟瞰摄于2011年，只介绍地标位置和展示形态。先让学生自己找，再核对照片下半部木栏杆围出的区域；不从图片高低推断年代。由今天的展示转入地下历史，结尾回到同一张照片。
视觉与资料 真实资料照片；画面标识 aerial.jpg；依据 R1、P-aerial。
主问题 找出木栏杆围着的展示区。
参考答案与支持 照片下半部的木栏杆围出基址展示区域。低段可指认或说“下面”；周围低楼也比高楼低，但不是题干指定的围栏区域。
本次互动作用 先让每个人找到本课对象，形成开场与结尾共用的观察起点。
全体参与与收集 留8—10秒看图。每人先找到木栏杆围出的区域，再向邻座指认或说位置；教师听两种定位说法后核对，不一开始就用激光笔替全班找完。
适龄支持 低段可说“下面”并指认；高段与初中可补木栏杆、低矮砖石边界等可见特征。无需从照片猜年代、用途或地标名。
不同回答怎样接住 若指到周围低楼，先肯定看到了高低差，再引回题干的“木栏杆围着”；能据此找到展示区就完成，不把说话完整程度当历史理解。
交流后大屏核对 照片下半部，木栏杆围出的区域，是遗址公园的基址展示区。
接到下一环节 下一页看近景，解释“基址”；这里只定位今天的展示，不宣布每块砖石都是原物。
第3页 仓库不见了，线索还在
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 基址：建筑留下的基础位置。 房屋的基础、道路和水设施，留下了空间线索。
教学步骤 先解释基址，再沿照片中长条砖石边界观察。房屋上部消失以后，地下的基础与相连设施仍可能保留使用痕迹。照片是地面保护展示，含后来的仿建，不能把每一块砖石指认为出土原物。由今天能看的线索转入它们怎样被发现。
视觉与资料 真实资料照片；画面标识 yongfeng-bases.jpeg；依据 R1、R3、P-bases。
第4页 建设开工前，先看地下有什么
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 2001年，原市公安局地块准备建设。 考古队进入老城地块，调查地下遗存。
教学步骤 讲发现事件的起因：这块地位于老城核心，建设前开展抢救性考古。宁波市文物考古研究所组织工作，起初寻找子城城墙、衙署等线索。画面是一般考古工作教学插画；不添加第一位发现者姓名、天气和未载对话。讲到清理中发现建筑基础，接下一页。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 archaeology.png；依据 R1、R2。
第5页 清理继续，建筑的轮廓显出来
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 基石与墙基逐渐显露。 研究者继续记录它们与周围设施的位置关系。
教学步骤 讲主要经过：地下出现的石构件与墙基使研究者继续关注建筑形态；随着清理扩大，房址和相连设施提供了更多线索。强调考古记录会保留物件所在位置和层位，供后续研究相互核对。插画只表现清理与记录，建筑数量、朝向和排列不作为遗址测绘。此时还不凭一块石头直接宣布库名。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 excavation-reveal.png；依据 R1、R2。
第6页 两次发掘，记录一组相连设施
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 2001—2002年，两次发掘约3500平方米。 两座主要房址，与道路、庭院、井、沟和河道相联系。
教学步骤 把记录对象连成整体。两次发掘分别在2001年9—11月、2002年3—6月，约3500平方米是发掘面积。原生关系图仅准确列出资料记载的对象类别与联系，不代表真实位置、尺度和方向。学生理解物件和所在环境都要记录即可，不要求背面积。
视觉与资料 有明确边界的关系图或已学实物的必要复看；画面标识 excavation；依据 R1、R2。
主问题 想分清瓷片是在井旁还是道路旁发现的，还要记下什么？
参考答案与支持 需要记录出土位置，例如靠近井或道路的哪一处。低段说“在哪里”即可；高段与初中可联系设施说明位置的作用。这里是假设的记录情境，不声称在图中某处实际发现过这片瓷片；下一页才展开层位，本题不要求专业术语。
本次互动作用 把记录位置的意义落到一个能据已知条件回答的小情境。
全体参与与收集 先说明“假设清理时发现一片瓷片”，这不是新增考古事实。每人想一项须补记的信息，再两人各说一次；教师收一条具体回答，把记录与图中的井、道路联系起来。
适龄支持 低段说“在哪里”即可；高段可说靠近哪种设施；初中可解释位置为何便于核对关系。层位尚未展开，不把专业词作为本题必答条件。
不同回答怎样接住 若只说颜色、大小，肯定这些也可记录，再指出它们不能分清是在井旁还是道路旁；引导补出发现地点。答“井旁”是举例，须说明记录的类别是位置。
交流后大屏核对 还要记录出土位置，才能把瓷片与井、道路等设施联系起来。
接到下一环节 接着看上下叠压，介绍记录还怎样帮助区分不同使用时期。
第7页 这里并非只用过一个朝代
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 宋、元、明的建筑遗迹上下叠压。 后来的人继续使用、建造或改动这块地。
教学步骤 用非比例剖面解释上下叠压和建筑沿用。下方通常较早，具体年代仍由器物与记录核实。先看早期基础、再看上面的建造痕迹，帮助理解同一地点有多期历史。图只表达先后关系，不把三层简单色带当作本遗址的真实地层剖面。
视觉与资料 有明确边界的关系图或已学实物的必要复看；画面标识 layers；依据 R1、R2。
第8页 “永丰库”这个名字，怎样认出来
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 地方志记下位置和“原系宋常平仓基”。 元代建筑利用南宋台基，与文献相互核对。
教学步骤 地方志是记述一个地区历史、地理等情况的书。先分别解释文字记录和地下遗迹提供的信息，再说研究者把两类线索相互对照，判断遗址身份。屏幕为文献转述，所引短句不是伪造古籍照片。这一处集中讲证据核对，后面更多讲已经认识到的用途与空间。
视觉与资料 有明确边界的关系图或已学实物的必要复看；画面标识 evidence；依据 R1、R3。
第9页 同一块地，三个时期的仓储
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 这块地在宋、元、明三个时期作仓储使用。 比较图里南宋和元代收存的物品。
教学步骤 先按图中资料读两期用途，并用短语解释税赋、罚没，再比较收存对象。元代利用南宋台基，明初又改建为宏济库，建筑与用途都可能调整。1276年设永丰库、1370年改建宏济库仅按需要补充，不要求背年表。宏济库具体库存不作未有依据的扩写；元代收存税赋不能被解释为绝对不存粮。
视觉与资料 有明确边界的关系图或已学实物的必要复看；画面标识 timeline；依据 R1、R3。
主问题 南宋和元代，这里存放的东西有什么不同？
参考答案与支持 资料记载南宋常平仓是官府粮仓；元代永丰库收存税赋、罚没财物和钱钞。低段指出粮食与钱钞等区别即可；高段和初中可说用途有变化。只比较资料所给用途，不把两个机构的全部库存推成互不相交，也不要求解释全部制度。
本次互动作用 让学生比较已给资料，避免把三朝仓储理解成只是换名字。
全体参与与收集 教师先读图中两项用途：粮仓；税赋、罚没财物与钱钞。把税赋解释为按当时规定交给官府的财物，罚没解释为按当时处理结果收缴的财物。然后每人比较，邻座各说一项，教师据资料收束。
适龄支持 低段可指图中的“粮食”和“钱钞”；高段用短句比较收存对象；初中可说资料显示用途变化。不要求背朝代年份、制度定义或推断未记载的全部库存。
不同回答怎样接住 若只说名字变了，引回本题的收存对象；若说元代完全不收粮，澄清资料列的是用途，税赋可以包含财物，不能把未列出的对象一概判为不存在。
交流后大屏核对 南宋常平仓是粮仓；元代永丰库收存税赋、罚没财物和钱钞。用途随时期变化。
接到下一环节 后两页分别展开储粮与元代官府收存，免得把共同的仓储需求混同为完全相同的机构。
第10页 粮食收存以后，还要能够取用
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 南宋常平仓是官府的粮仓。 理解储粮：存放、保管，需要时再取出。
教学步骤 由熟悉的粮食帮助理解“储存”。一般仓储要照看物品，人员也需要接近存放位置；图中覆盖、架放和搬运只作一般储粮功能示意，不称为常平仓真实管理流程或永丰库原有设备。不展开粮价、救灾等未在本页提供依据的制度细节。先形成“放下以后还要使用”的认识。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 grain-storage.png；依据 R3。
第11页 元代的“库”，收存什么
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 永丰库收纳税赋，以及罚没财物、钱钞。 它是官府仓储机构。
教学步骤 税赋是按当时规定交给官府的财物；罚没是按当时处理结果收缴的财物。元代这座库的收存范围与前面的粮仓不同。画面为用途示意，布匹、记录动作和屋内摆设为教学创作；不把每件出土器物列成已知库存，不把永丰库说成所有商人都可随意存货的普通货栈。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 store-goods.png；依据 R3。
第12页 物品怎样来到仓区
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 研究者提出水路、陆路两种可能。 具体运输路线，仍需要更多证据。
教学步骤 把运输问题提前，接在收存用途之后。王结华访谈提出可能经内河小船，或从附近码头陆运。左右场景仅画两种候选运输方式，不给真实航线、位置与距离；标签明确“水路可能”“陆路可能”。港口背景只作一语联系第二课，不重新讲海上航路，也不把每件瓷器说成经该路线入库或外销。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 transport-options.png；依据 R3。
第13页 存得下，还要进得去、取得出
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 物品需要存放的位置。 人和搬运工具也需要通行、接近的位置。
教学步骤 切入一般仓储功能示意。先指物品所在区域，再指人员通道、入口和搬运活动处，让学生看到存放与使用同时发生。插画中的布局和工具是教学创作，不作为永丰库准确平面。这里直接讲清一般需求，不在下一页对照前重复问同一类空间问题；把判断留到下一页。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 warehouse-needs.png；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第14页 两种摆放，比较现有通路
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 不挪箱子，沿地面通道走。 人要从门口走到后排货架。
教学步骤 先呈现完整对照，不预先用对错符号或发光箭头给答案。两边都存放了物品，左图入口内的箱子挡住通道，右图把通道留出来。比较通行条件，不比较箱子数量或存储容量。请学生先指认，再讲结果：摆放同时改变了人能到达的位置。图为一般仓储教学模型，现实可搬移方式不受推箱子的只能推规则限制。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 warehouse-clearance.png；依据 本课教学创作或程序真实状态。
主问题 哪幅图能让人从门口走到后排货架？
参考答案与支持 按“不挪箱、看现有摆放”的条件，选右图。入口与中间通道留下空间；左图入口内横排箱子挡路。能指认通道或挡路处就有依据。提出先搬走左图箱子是改变条件后的设想，先回到本题条件再核对；不把现实搬运限定为只能推。
本次互动作用 用同一仓间的现有摆放判断通行条件，为后半空间操作建立联系。
全体参与与收集 先读条件“不挪箱、沿地面通道走”。全体自己选左或右，再向邻座指认从门口到后排的通道；教师抽取两条依据，交流后才点“交流后看说明”。
适龄支持 低段说右图并指门口或通道即可；高段说明挡在哪里；初中可连到后续取用。不是比美观、箱数或总容量，也不提前套用只能推不能拉的游戏规则。
不同回答怎样接住 若选左图，先让他沿现有地面指通路，碰到横排箱子处再核对条件。若提出先搬走箱子，这是改变条件后的可行设想，先回到本题“不挪箱”再判断，不简单判为无道理。
交流后大屏核对 右图留着门口到后排的通道。左图入口内的横排箱子挡住了现有通路。
接到下一环节 下一页讲取用时也需要位置；这里是一般仓储示意，后半才学习教学模型的特定推箱规则。
第15页 现在放进去，之后怎样拿出来
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 存放以后，物品仍可能要取用或搬出。 靠近物品、搬动物品，都需要位置。
教学步骤 把静态对照扩展到前后关系。先看人物接近侧边存放物品，再看门口留下的搬运位置：今天放得下，后续仍要想怎样拿取。一般示意不复原古代出入库程序，不要求学生设计仓库或列完整步骤。不另设重复问题，教师用图讲清“空着的位置仍有用途”。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 warehouse-retrieval.png；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第16页 遗址里的设施，可以放在一起看
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 房址、庭院、道路、井和排水沟。 各类设施相连，帮助研究建筑怎样使用。
教学步骤 从一般功能示意回到真实遗址资料。先说明照片是今日地面展示，再结合发掘记载解释研究要看整个空间。房间之外还有日常设施，仓储建筑需要来往和维护；对具体庭院是否装卸、具体沟槽是哪条古沟，不作未经证实的用途指定。
视觉与资料 真实资料照片；画面标识 yongfeng-foundation.jpeg；依据 R1、P-foundation。
第17页 方槽石：建筑基础留下的构件
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 这是永丰库出土的方槽石。 先看实物表面的形状。
教学步骤 采用宁波博物馆陈列实拍，先由学生观察可见形状，再讲研究解释。王结华介绍元代仓库以方槽石为础，再立柱、围墙、盖顶。把实物特征与研究解释顺次说清，下一页用教学示意帮助理解结构。不要求从照片猜出完整仓屋的唯一形状。
视觉与资料 真实资料照片；画面标识 stone.jpg；依据 R3、P-stone。
主问题 石面中央与周围相比，有什么不同？
参考答案与支持 中央可见凹下去的槽口，说“凹进去”“有个口”等并指认即可；不要求在磨损实物上辨出完整规则方形或说专业名称。其他可见的石面破损也可以描述，教师随后把重点引到中央槽口。不能仅凭照片确定整座仓库的柱网、间数与屋顶形制；其木构关系是结合排列与资料的研究解释。
本次互动作用 让学生亲自观察实物，再听研究解释，打断建筑介绍中的连续讲授。
全体参与与收集 保留实物照片，先等全体观察，再让每人用指认或短词向邻座表达。需要时放大照片；听到槽口、凹下去等回答后才讲它与木构建筑的研究关系。
适龄支持 低段可说“凹下去”“方形口”；高段描述槽口形状；初中也先描述可见特征，不要求仅凭照片推出完整仓屋构造。
不同回答怎样接住 若直接说支柱或屋顶，区分这是解释，先回到照片可见的形状；凹口、破损和边缘等真实观察可以接受，再把重点引到中央槽口。照片里的实物已磨损，不强求辨成完整规则方形或使用术语。
交流后大屏核对 照片里可见凹下去的槽口。它与木构建筑的关系，要结合构件排列和资料来研究。
接到下一环节 下一页用明确标为教学创作的剖开示意，帮助理解基础、柱与屋顶怎样配合。
第18页 从基础到屋顶，构件怎样配合
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 石基础支承木构件。 柱、墙和屋顶，共同形成可使用的建筑空间。
教学步骤 通过一般木构仓屋剖开示意连接前页的石构件和下一段屋檐构件。先指石基础与木柱接触处，再看承托的屋架和覆顶。图为根据一般构造制作的教学创作，柱网、间数、台基、屋顶形制和尺寸不作为永丰库复原结论；历史解释仍以R3为依据。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 warehouse-structure.png；依据 R3。
第19页 取水和排水，做的是两件事
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 井提供取水位置。 排水沟把多余的水引离建筑附近。
教学步骤 先说明照片是2013年遗址公园井口展示，现代围栏只用于保护参观。把取水与排水的功能分开介绍，不据井形推原始年代。接续说明一个场所既可能需要水，也需要处理多余的水；井与沟因此提供不同使用线索。
视觉与资料 真实资料照片；画面标识 09-yongfeng-site.jpg；依据 R1、P-well。
第20页 排水出口被挡，会有什么影响
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 取水之外，还要让多余的水排走。 假设有物品堵住了排水出口。
教学步骤 先指图中沟道，再提出假设：如果把物品堆在出口，多余水难以排出。让学生据给定条件判断后果，不把假设说成图上已经发生的堵塞。图是一般仓储功能示意，抬高存放、防潮措施与具体水流方向不冒充永丰库复原。由人员通道拓展到设施维护：需要留出的空间可能有不同用途。不增加游戏吸水、潮湿或开窗改变箱位等规则。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 store-functions.png；依据 R1。
主问题 出口堵住后，存放物品的地方可能受到什么影响？
参考答案与支持 多余水不易排走，附近可能积水或潮湿。低段说水出不去、可能湿即可；高段与初中可联系排水功能说明。堵塞是题目给的假设，插画没有真的展示堵塞；不推断一定淹仓，不补造历史事故。
本次互动作用 把留出空间从人员通行扩展到排水和维护，推想给定假设的后果。
全体参与与收集 先读假设，强调画面没有真的发生堵塞。每人想一个后果，邻座轮流说；教师依据排水功能把回答连成水难排走、可能积水或潮湿的因果，不播放虚构的古代事故。
适龄支持 低段说“水出不去”“可能湿”即可；高段说明堵塞与积水的关系；初中可补检查维护也需要空间。不要求猜真实遗址的水流方向。
不同回答怎样接住 若答物品被偷或路难走，接受它可能是别的担忧，再聚焦本题已给的排水出口；若断言一定淹仓，改为可能积水或潮湿，不补造雨量和历史事件。
交流后大屏核对 出口被挡，多余水不易排走，附近可能积水或潮湿。排水和维护也需要空间。
接到下一环节 接到屋檐排水构件；不同部位留下不同线索，不能把功能示意当成已证实的仓库事故。
第21页 屋檐构件，也留下建筑线索
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 出土滴水、瓦当，保留了屋檐构件的线索。 把基础与屋檐材料联系起来，继续研究建筑。
教学步骤 采用博物馆出土物陈列照片，结合已经认识的基础和木构建筑说明建筑的不同部位都可能留下材料。简述屋檐构件的排水、收边作用即可，不重复第五课瓦件细分类，也不依据少数碎片确定完整屋顶。接下来转向与建筑材料侧重点不同的瓷器。
视觉与资料 真实资料照片；画面标识 09-yongfeng-tiles.jpg；依据 P-tiles。
第22页 碎了的盘子，仍然留下信息
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 瓷片保留釉色、纹样和器形的一部分。 记录并与其他材料比较，继续研究来源与年代。
教学步骤 直接给出对象是永丰库出土景德镇窑青白釉刻划花瓷盘残片，再放大观察可见纹样和边缘。窑口、年代由专业鉴定与研究提供，不让学生仅看颜色猜产地。教师集中说明一次边界：残片本身不能告诉我们当时具体盛过什么。不再追加与前面身份判断同型的否定题。
视觉与资料 真实资料照片；画面标识 shard.jpg；依据 P-shard、R1。
第23页 不同地方的器物，在这里留下痕迹
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 龙泉窑瓷盘：来自龙泉。 景德镇窑瓷片：来自景德镇。 多种来源的出土物，帮助认识港口城市的交流。
教学步骤 同页并列两张真实照片及生产地标签，解释窑口是烧制陶瓷的地方。指出生产地和出土地不同，器物因此可以参与研究地区交流。宁波博物院将永丰库文物用于说明元代港口城市历史，但遗址中不同文化层和设施的出土物，不等于同一批库存；每件是否外销、经哪条路运输均不由本图确定。
视觉与资料 有明确边界的关系图或已学实物的必要复看；画面标识 ceramics；依据 R1、R5、P-plate、P-shard。
第24页 残碑上的名字，接到城市管理
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 元代残碑记有“苫思丁”。 这位城市管理者的线索，可与历史记载核对。
教学步骤 给出释读结果，学生无需从模糊照片辨字。宁波博物院2023年展览说明这件铭残碑是关于庆元城市管理者的重要史料。由器物和建筑进一步认识城市里人的活动和管理。其具体仓储行动未证实，不写成建库者、库管，也不让他成为教学搬运员。
视觉与资料 真实资料照片；画面标识 stele.jpg；依据 P-stele、R3、R5。
第25页 带着一个研究问题，选择材料
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 三件材料都在前面见过。 ① 滴水、瓦当　② 瓷盘残片　③ 铭文残碑
教学步骤 必要复看此前的三件实物，初始只标对象名，不把研究用途先投给学生。以研究屋檐为一个具体目的，让每人先选材料，再说明依据；核对后归纳不同材料的用途。图中同一对象不作新发现，不要求每类轮流汇报，也不新增纸面任务。
视觉与资料 有明确边界的关系图或已学实物的必要复看；画面标识 findings；依据 R1、R5、P-tiles、P-shard、P-stele。
主问题 想了解过去仓屋的屋檐，先选哪件遗物？
参考答案与支持 优先选①滴水、瓦当，它们是前面已介绍的屋檐构件。②瓷盘残片主要提供器物特征和来源线索；③这件残碑的已知线索是人物名字，没有已给屋檐记载。选①并指认与屋檐的关系即可；允许改选，不说其他材料永远不能参与建筑研究。
本次互动作用 围绕一个研究目的选适合的证据，替代照读三类用途的判断题。
全体参与与收集 三张照片初始只标对象名与序号，不显示研究用途。全体先在胸前用手指数表示选择，再向邻座说依据；教师听不同选择，交流后核对。选对序号只证明选择，说明与屋檐的关系才支持理解。
适龄支持 低段可选①，并指瓦件或说“屋檐用的”；高段说明它属于建筑构件；初中可解释材料与研究问题相对应。允许引用前页，不要求记三个专业名称。
不同回答怎样接住 若选②，指出瓷盘残片能研究器物，本题要研究屋檐；若选③，文字可以补充历史，但这件残碑已给的线索是人物名字，没有已知屋檐记载。引回前面瓦件页后允许改选，不说其他材料永远无用。
交流后大屏核对 研究屋檐，先选①滴水、瓦当。②提供器物线索，③提供文字线索；材料要与研究问题相对应。
接到下一环节 这些材料各有研究价值，接下来讲发现怎样促成保护，不把每件遗物都归为同一批库存。
第26页 发现改变了这块地的未来
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 重要遗址的发现，使原建设项目让位于保护。 2006年，永丰库遗址列入全国重点文物保护单位。
教学步骤 回到发现事件的结果：研究确认了遗址价值，城市放弃原房地产项目，保护遗址并建设公园。与前面的建设地块形成前后呼应。介绍全国重点文物保护单位身份，不扩写为世界遗产，也不宣称未知当前开放时段。
视觉与资料 真实资料照片；画面标识 yongfeng-entrance.jpeg；依据 R3、R4、P-entrance。
第27页 地下保护，地面帮助人们认识
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 原遗址回填保护。 地面仿建展示，让人们观察原有格局。
教学步骤 据当地考古负责人访谈说明本遗址采用回填保护和地面1:1仿建展示。教学剖面分开原遗址与地面展示；层间距离、参观设施和构件排列为示意，不代表保护工程测绘。解释今天能看到的展示承担导览作用，原遗存另有保护安排；不把回填提升为所有遗址的统一最佳方法。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 protection-section-cutaway.png；依据 R3。
第28页 再看这片基址，已经有了更多认识
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 回到开场的同一张照片。 任选一条前面学到的线索，作一句介绍。
教学步骤 明确回到第2页同一张2011年鸟瞰，目的是观察认识的变化，不是两张古今照片对照。请学生任选前面一个已给例子说明为什么这片低矮基址值得认识和保护。可以提三朝沿用、建筑设施、器物来源或文献核对，不要求逐组重复全部结论。
视觉与资料 真实资料照片；画面标识 aerial.jpg；依据 R1、R3、P-aerial。
主问题 向朋友介绍这里，说一条你记住的历史线索。
参考答案与支持 可说同一块地的三期仓储沿用，房址与道路、水设施相联系，出土器物或文字帮助研究，或原遗址回填保护与地面展示。引用本课一条有依据的资料即可；低段可短词或指认配教师代述。不把地面仿建都称出土原物，不要求逐组复述全部内容。
本次互动作用 回到同一照片，让学生用一条资料表达认识的变化，完成历史段收束。
全体参与与收集 明确回到开场同一张照片。每人先想一条认识，再与邻座轮流作一句介绍；教师听两种不同内容。若想不起来，只提醒发现、用途、遗物或保护这些主题，必要时回到相应资料页再来，不先给整句让全班照读。
适龄支持 低段允许短词或指认配教师代述；高段补一条资料内容；初中可说明它帮助认识什么。例子可以不同，不按说得多或复述完整年表评价。
不同回答怎样接住 若只说好看，肯定感受，再引回一条已学的资料；若把地面展示全部称为出土原物，回看保护示意，分清仿建展示与地下回填保护的原遗址。只纠正本课已有依据能判断的部分。
交流后大屏核对 可以介绍三朝仓储的沿用、出土物或保护方式。今日地面是保护展示，原遗址回填保护。
接到下一环节 下一页由历史认识收束到一般仓储的空间需要；休息后在教学模型中亲自验证动作怎样影响后续。
第29页 理解仓储，也要看空间的关系
安排 历史探究 · 时长待试讲
大屏要点 遗址线索帮助我们理解过去怎样使用这里。 一般仓储既要存放物品，也要留出搬运、取用和维护的空间。
教学步骤 用已学实物收束历史，再用一般仓储示意得到可记住的联系：空着的位置仍有用途。第一句基于遗址证据，第二句是一般功能认识，不能反推永丰库原有推箱规则。休息后明确转入现代教学仓库，通过操作观察一步怎样改变后续空间。前段不让学生开游戏，也不新增纸面记录。
视觉与资料 有明确边界的关系图或已学实物的必要复看；画面标识 history-summary；依据 R1、R3。
完整离屏休息10分钟
第30页 离屏休息   完整10分钟
安排 完整离屏休息10分钟
大屏要点 放下鼠标，起身活动，看看远处。 休息结束后，我们再进教学仓库。
教学步骤 启动10分钟计时后离屏；不派观察或记录任务。计时暂停会延长真实休息，不能减少总时长；若没有启动计时，由教师按时钟计足10分钟。 计时须点“开始10分钟”启动；未开始时暂停不可用。暂停后翻回本页仍显示“继续计时”，不会重新起算；需要重新计足时使用重置。计足后明确完成，不自动翻页。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 rest.png；依据 本课教学创作或程序真实状态。
教学故事 规则与示范
第31页 夜里，梦回永丰库
安排 休息后0分00秒—0分30秒
大屏要点 参观时，孩子望着永丰库的方槽石： “仓屋已经不在了，你们还守着什么呢？” 那天夜里，他梦见自己又回到了遗址。
教师讲述 一个孩子参观永丰库遗址，看见那些中间有槽口的石头，心想：“仓屋已经不在了，你们还守着什么呢？”
教师讲述 那天夜里，他梦见自己又回到了遗址。月光落在旧基础上，四周静悄悄的。
教学步骤 休息结束后一句说明“接下来讲一个根据永丰库编的神话故事”，然后连着讲。参观和梦境均为教学创作；参观时不触碰文物，梦里的景观不是实景照片。孩子的问句是故事对白，不要求全班回答，不插入观察题或规则。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 myth-dream.png；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第32页 方槽石，打了个大大的哈欠
安排 休息后0分30秒—1分00秒
大屏要点 “谁说仓屋不在，我们就没事做了？” “我以前撑着柱子，柱子撑着仓屋。 每天多少人来来往往，我可全记得！”
教师讲述 忽然，一块方槽石打了个大大的哈欠：“谁说仓屋不在，我们就没事做了？”
教师讲述 孩子吓了一跳：“你会说话？”
教师讲述 “我以前撑着柱子，柱子撑着仓屋。每天多少人来来往往，我可全记得！”
教学步骤 温和地读出刚睡醒的语气，不演成恐怖故事。联系前半第17—18页介绍的方槽石与木构关系；R3只支持建筑解释，不为石头说话、神灵或对白背书。石头顶面保留槽口，发光表情不是出土实物上的纹样。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 myth-stone.png；依据 R3。
第33页 仓屋，从记忆里亮起来
安排 休息后1分00秒—1分30秒
大屏要点 金光沿着旧基础向上生长。 柱子出现了，屋顶出现了，仓屋里亮起暖灯。 “欢迎来到永丰库的记忆里。”
教师讲述 石头里的金光沿着旧基础向上生长。柱子出现了，屋顶出现了，一座灯火温暖的仓屋在梦里立了起来。
教师讲述 “欢迎来到永丰库的记忆里。”守库石说。
教学步骤 连讲仓屋出现的经过，让旧基础与仓储建筑相接。梦中柱网、屋顶、灯、仓间布局及内部货箱不作为永丰库准确复原；不切换为历史讲解，不加入路径或正确摆法。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 myth-memory.png；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第34页 木箱们，抢起了位置
安排 休息后1分30秒—2分00秒
大屏要点 “我先到，我要靠门！” “我怕冷，我要贴墙！” “别挤，我的盖子要掉了！”
教师讲述 可守库石刚说完，脸色就变了。屋里的木箱正在争抢位置。
教师讲述 “我先到，我要靠门！”“我怕冷，我要贴墙！”“别挤，我的盖子要掉了！”
教师讲述 转眼间，箱子挤成一团，一个小搬运员被夹在里面，只露出一顶帽子。
教学步骤 用三个短语气讲出争位与受困的转折，不安排学生配音或另加活动。木箱拟人、自行移动及受困都是情节，不是游戏规则；插画不画金圈、格图或关卡解法。搬运员沿用游戏的黄褐短袍、深青帽身份线索。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 myth-crates.png；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第35页 能撑起仓屋，却没有脚
安排 休息后2分00秒—2分30秒
大屏要点 “你力气这么大，快帮帮他呀！” 守库石低头看看自己： “我能撑起仓屋，可我……没有脚。”
教师讲述 孩子着急地说：“你力气这么大，快帮帮他呀！”
教师讲述 守库石低头看看自己：“我能撑起仓屋，可我……没有脚。”
教师讲述 孩子看看扎在基础上的守库石，又看看箱子间的小帽子，终于明白为什么它需要帮手。
教学步骤 在“没有脚”前短停顿，接住笑点后继续故事，不安排答题。守库石停在基础上、用金光托住梦中仓屋，解释求助原因；不把“箱重”“古人只能推”或神话法术当作历史搬运限制。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 myth-no-feet.png；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第36页 我守住这座库，你把路找回来
安排 休息后2分30秒—2分48秒
大屏要点 守库石托住仓屋，递来一把小小的金钥匙。 “我守住这座库，你进去， 把他们的路找回来。”
教师讲述 守库石托住梦中的仓屋，把一把小小的金钥匙交给孩子。
教师讲述 “我守住这座库，你进去，把他们的路找回来。”
教学步骤 交钥匙完成故事导入。钥匙是接手的叙事信物，不设计找钥匙、解锁、倒计时或救人关卡。下一页进入同主题的课堂仓屋模型；守库石固定在外围，学生控制小搬运员，给真实目标后再讲规则。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 myth-key.png；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第37页 接过钥匙，在课堂模型里试一试
安排 休息后2分48秒—3分30秒
大屏要点 梦里的木箱把路挤住了；现在换你来安排。 控制小搬运员，把所有木箱推到金圈“入”位。
教学步骤 用约40秒指认人物、木箱、金圈和挡墙，再说具体任务。故事中的救助在课堂模型里转成“全部木箱入位”，没有救人判定；钥匙只表示接手委托，不用寻找或开门。守库石和外围布景不占格盘。仓屋、人物与关卡都是教学创作，不是遗址复原。小窗与环境细节留到体验后观察，此时只讲目标和操作对象，不抢先列彩蛋或完整按钮清单。
视觉与资料 当前游戏真实截图；画面标识 game-start.png；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第38页 先看规则，再作判断
安排 休息后3分30秒—5分00秒
大屏要点 人只能进入空位；每次只能推一个箱。 箱前必须有空位，人也要能站到推动位置。 不能拉箱、穿墙，不能连续推两个箱。
教学步骤 指清人、箱、圆圈和墙。方向箭头按格图的上下左右，不按仓屋的屏幕斜线；一次只走一格，遇到箱子才是推动。示范人左走、上走，再右推一格，让学生看见人走路时箱子不动、推动时人进入箱子原格；撤销再恢复起点。箱前要空，人也要能到推动一侧；不能拉、穿墙或连续推两箱。目标格也是可站的空地。仅一箱入位、全关未完成时，该箱仍可推动；全部入位后本图结束，可关闭结果或撤销复查。普通撞墙只说明本步无效。
视觉与资料 当前游戏或同规则的精确图示；画面标识 rules；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第39页 先判断，再试一推
安排 休息后5分00秒—6分30秒
大屏要点 先各自想一想，再和邻座轮流说依据。
教学步骤 在本页精确格图直接操作，不另开游戏弹窗找走法按钮。先留10—15秒全体判断，邻座各说一句，再收两位学生的判断或分歧；此时不展开说明。点“↑ 人向上”真实试推，读结果后手动关闭保局，指人若要向下/右推出需站的墙格。学生说依据后再点“交流后看说明”。点“撤销一步”恢复推前状态，指出还能另选动作；不自动播放完整七步解法。约90秒含判断、短交流、试推与恢复。示范不是本人体验或独立理解证据。
视觉与资料 当前游戏或同规则的精确图示；画面标识 demo；依据 本课教学创作或程序真实状态。
主问题 从本页起点向上推一格，之后还能把箱子推到圆圈吗？
参考答案与支持 从本页起点向上推一格后不能。箱子到非目标墙角，上方和左侧是墙；想向下或向右推出，又需要人站进墙格。撤销可回到推前的真实局面。预测可修正，不以先猜对为达标条件。
本次互动作用 使全体先预测，真实反馈后解释并能恢复，不以教师完整解法代替探索。
全体参与与收集 每人先想10—15秒，邻座各说一句；教师收两种判断，试推、关结果、听依据，再展开说明并撤销。
适龄支持 可以指上、左墙及所需站位代替完整句；判断可改，不要求先猜对。
不同回答怎样接住 说“近了就能到”时保留推后的图，指出向下/右推出所需的人物墙格；说“碰墙就是整局失败”时撤销真实一步，比较恢复后的可继续状态。
交流后大屏核对 从本页起点向上推后，箱子到非目标墙角：上、左是墙，向下或向右推出也没有人物站位。撤销能恢复推前局面。
接到下一环节 保留试错与恢复的认识，下一页只输一次本班指令，人人开始自己的短任务。
本页精确动作 同一起点：箱4行3列，人5行3列，目标3行5列。全体先判断，再真实向上推动一次；箱进3行3列非目标角落，手动关闭保局。撤销一步，箱和人均恢复原位置，移动/推动计数回0。此页不播放完整可行解法，不给纸面A、B标签答案。
第40页 进入本课体验
安排 休息后6分30秒—7分30秒
大屏要点 输入本班指令，确认课名和学段后进入。 进入后先做“先会推”，同组交棒不回首页。
教学步骤 教师学段选择只改变大屏，不遥控学生设备。低段用屏幕数字键盘输入091；高段cang chu，备用092；初中仓储推箱子，备用093。错误保留输入，退格后修正再进入。
视觉与资料 实际通用入口和当前学段指令；画面标识 entry；依据 本课教学创作或程序真实状态。
本人体验与方法回看
第41页 第一轮   每个人自己试一次
安排 休息后7分30秒—15分30秒
大屏要点 每人自己选、自己推，再看反馈。 按原座次交棒，确认后从本关起点开始。
教学步骤 全员从“先会推”开始，五人按原座次轮流，每人约80秒，4次交棒各约10秒，合计7分20秒，余40秒留恢复。每位先自己选，自己操作并看反馈；低段有一次真实推动、撤销该推动后改试方向，顺利者也可为比较而撤销，不强迫制造失败。高段指一次人物站位并说明，初中在一次推动前判断后续空间、用实际结果修正。当前操作者的下一位负责观察，听他说完再指出一个变化；其他人可听读或观察，不能代按、抢答或直接报路线。交棒要确认清局，沿用本关和学段，不返回入口。未轮到或证据未补齐者在第二轮优先；首关完成快可选“留出站位”。不按通关数、速度或提示次数排名。 本页配图为“先会推”真实0步起点。
视觉与资料 当前游戏或同规则的精确图示；画面标识 round-one；依据 本课教学创作或程序真实状态。
低段任务 自己推一次，想比较时撤销刚才的推动，换个方向试。 按原座次交棒；没轮到的同学观察人和箱的变化。
高段任务 推之前，自己指出人物要站的那一格。 按原座次交棒；没轮到的同学先听他的判断，再看结果。
初中任务 先自己判断一次推动后，人和箱还能到哪里，再试推。 按原座次交棒；同伴先听判断，再比较实际变化。
本人判断 当前操作者先自己选；同伴不代按、不先报路线。
同伴参与 下一位观察人、箱或空位的变化，等操作反馈后短说；按原座次轮换。
教师观察 巡看本人操作与原因，优先帮助未轮到者；代表发言和通关数不代表全员达标。
第42页 回看一次选择   人和箱都要看
安排 休息后15分30秒—18分00秒
大屏要点 从刚才的体验里，选一次推动说给邻座听。
教学步骤 先让每个人在图上指推动位置，邻座轮流说，再收两位学生第一轮的真实选择；不预设全班都卡过。依学生建议用四个方向按钮行走或推动，必要时恢复同一起点；教师收完依据才展开方法。低段只需指左侧并实际走到；高段区分人物左侧站位与箱前右侧空位；初中说明推动会改变箱位及人物可达空间，再考虑后续次序。此处把“状态”解释为当前人、箱的位置和固定环境，不主讲提示搜索程序，不把撤销叫回溯算法。最后明确第二轮高段/初中进入“双箱调度”；它是本学段核心体验，三箱及以上才是高手选做。
视觉与资料 当前游戏或同规则的精确图示；画面标识 method；依据 本课教学创作或程序真实状态。
低段任务 先指小人、箱子和箱子要去的空格。
高段任务 想一想刚才的一推，人物站在哪里、箱子去了哪里。
初中任务 先比较推之前和推之后，人和箱的位置怎样变化。
主问题 从本页起点，要把箱子向右推一格，人要先到哪一侧？
参考答案与支持 从本页起点右推，人要先到箱子左侧，箱子右侧还要有空格。人可从下方绕到左边。若只看箱子目的格而忽略人能否到站位，仍不能判断能否推动；推完后须重新检查剩余空间。
本次互动作用 把第一轮的真实经验连到下一轮空间判断，先听学生依据再给方法。
全体参与与收集 全体指人物应到的位置，邻座各说一次；收两位不同学生的体验，根据其建议操作，交流后展开方法。
适龄支持 低段指左侧即可；高段区分人物站位与箱子目的格；初中用短句比较人、箱变化，不写路线或搜索过程。
不同回答怎样接住 把右侧空格当人物位置时，请分别指出“人要站哪里”和“箱要去哪里”；说箱前有空就一定能推时，实际沿规则检查人能否到站位。用了提示或照同伴方案时，允许在当前图再自己指一次位置，不能据提示通关认定独立理解。
交流后大屏核对 从本页起点右推，人先到箱子左侧，箱子右侧也要有空格。推动后，人和箱的位置变了，要重新检查后面需要的空间。
接到下一环节 下一轮低段继续推与恢复，高段和初中在双箱局中实际判断后续空间；高手挑战不替代核心操作。
本页精确动作 与上一示范同规则、独立状态。从同一起点依学生建议用四个方向操作，左走、上走可到箱子左侧；右推后人进入箱子原格，箱去右侧空格。核对的是人物站位与箱前空格，不要求演完整路线；恢复起点只清本页，翻页或切学段后保留本页已有局面和说明状态。
第43页 第二轮   试出后面需要的空间
安排 休息后18分00秒—30分00秒
大屏要点 本人体验还没补齐的同学先接手。 完成本学段短任务后，熟练者再选高手挑战。
教学步骤 五人每人约2分钟连续操作，4次交棒各约10秒，合计10分40秒，余1分20秒供组内交流和恢复。先补未轮到或本人证据未齐者。低段做“留出站位”的推、撤销、改试方向；高段和初中必做“双箱调度”的局部空间判断和实际推动，不强求全关完成。高段须自己指一处要留或腾的格子，说清先动的箱与原因；初中保留同一局面，比较一个动作前后的完成可能，或撤销后比较另一选择，说明已入位箱子仍会占位置。不能用首关通关或看大屏代替。当前操作者先作决定，同伴等结果再说变化；每个人下一次接手均回起点，不继承别人已做出的解答。提示按需可用，跟提示完成只记支持下完成；在已有短局或短交流再看一次本人判断，不新增纸面题或解锁门禁。高手第4—6关仅在全组人人核心操作有保障后选做。慢组减少挑战和重复讲解，保留核心操作；若人数多于五人先用可用设备拆分，无法拆分则压缩选做，不能把固定120秒当成必须等待的门槛。 本页随学段显示对应真实起点：低段“留出站位”，高段/初中“双箱调度”；三张起点来自同一游戏规则。
视觉与资料 当前游戏或同规则的精确图示；画面标识 round-two；依据 本课教学创作或程序真实状态。
低段任务 在“留出站位”里自己试推，再撤销并改试方向。 先补齐每个人的操作，再选更难的关。
高段任务 进入“双箱调度”，自己指一处后面需要的空格。 选先动哪箱，实际推动；说清给谁留下什么位置。
初中任务 在“双箱调度”里，比较一次推动前后的空间。 指出后面需要的位置，先判断还能不能用，再验证。
本人判断 当前操作者先自己选；同伴不代按、不先报路线。
同伴参与 下一位观察人、箱或空位的变化，等操作反馈后短说；按原座次轮换。
教师观察 巡看本人操作与原因，优先帮助未轮到者；代表发言和通关数不代表全员达标。
核心观察与选做边界 高段/初中核心双箱图：左箱下方为墙，无法直接上推；右箱及其所在格会影响左箱横移和人物绕行。右箱先到目标时，左箱还未完成，不能报告整关成功；已入位右箱仍可能需要移动。这里检查本人选择与后续空间，不要求人人整关通关，允许不同合法解法。第4—6关才是高手选做。
观察 记录 核对与收束
第44页 再看一眼仓库的小窗
安排 休息后30分00秒—31分00秒
大屏要点 先说你在游戏里发现的一个小细节。 还没发现的同学，看小窗开、关有什么变化。
教学步骤 先收一两位学生自己的发现，再点本页“查看打开状态”对照当前真实开/关截图；需亲自触发时才开游戏，直接点小窗模型或聚焦场景后按H。先观察再说，不先读出全部叶片和架空木台结论。静态截图来自已实现效果，不冒充本次亲自操作。未发现、兼容画面或关闭动效的同学均可据本地开/关图完成观察。参考范围：打开露出叶片、关闭时遮住，木台底部两种状态都留空隙；小窗不改人箱或步数，不是必过机关，也不当作遗址史实。
视觉与资料 当前游戏或同规则的精确图示；画面标识 egg；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第45页 手册第11页   三个短记录
安排 休息后31分00秒—34分00秒
大屏要点 先独立完成前两题。 第三题根据刚才看见的彩蛋，短写或画。
教学步骤 展示当前学段单页手册，先独立作答，不显示答案。低段圈字母与箭头；高段第1题圈字母并写理由，第2题圈乙下一步的做法并写一句理由；初中第1题看已给出的图①、图②，圈仍能完成的图号并写一句理由；第2题看乙已到右圈的图B，判断乙一直不动时两箱能否都到圈，圈能或不能并写一句理由。图B与图①、图②不接续；不要求读箭头串或写完整路线。第三题保持彩蛋短表达。允许指认或少量代记，核对后原处修正，不按横线是否填满评价。
视觉与资料 当前学段最终手册PDF真实预览；画面标识 handbook；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第46页 核对第1题   看图验证
安排 休息后34分00秒—35分30秒
教学步骤 低段与高段从图A原局逐步走到A并向右推；高段说明人物站位与箱子目的格的区别。初中同时展示与纸面完全一致的图①、图②，先说圈选与短理由。图①实际尝试上推被墙挡住，保持局面，核对上方、左侧两面墙。图②从所给局面继续右推一格，再向下、向右绕到箱子下方，上推到圈。四次实际移动、两次推动才完成；成功弹窗只说明图②，图①仍保留。圈②，接受说明①卡住或②仍有后续空间的准确短句，不要求完整路线。恢复原题会同时还原两幅给定图。 核对前先收学生原先的选择和理由，再执行按钮；低/高段若选B，区分人物站位与箱子目的格。初中若选①，回看上、左墙和推出所需站位。答对且依据准确接受短句；仅圈对时请在图上指一次依据，不要求再写长答案。预算1分30秒含学生回应与真实验证，不重复整套第二遍。
视觉与资料 当前游戏或同规则的精确图示；画面标识 review1；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第47页 核对第2题   按规则验证
安排 休息后35分30秒—38分00秒
教学步骤 低段看图C，圈箱子第一次推动的方向。先重看向上推错，关闭结果并实际撤销。小人走到箱子左边时箱子不动；先向右推一格，再绕到下方，向上推到圆圈。答案为“→向右推”。高段圈向左推一格，说明乙占着甲随后要进入的圆圈。先保留乙，实际右推甲、尝试上推被挡；恢复乙已上推后的同一局面，再左推乙、绕行右推甲并上推到圈。绕行按按钮实际执行，每次推箱单独显示；两箱实际全部入位才成功。初中使用同一已入位图B，先保持乙不动，实际右推甲、再上推时被乙挡住；人箱与计数保持，圈“不能”，说明乙占住甲随后需要的右圈。恢复图B后，明确改变“乙一直不动”的条件，再移动乙并实际完成两箱入位。完整固定乙状态检查留在教师记录，学生只写短理由，不写路线或搜索过程。两题图独立，不新增纸面题。 先听本人原答再演示，预算2分30秒含分歧、真实对照和修正。低段把人物先走左误当箱子先推左时，分别看走路时箱子不动、右推时箱子移动。高段认为乙已到圈就不能再动时，说明任一箱可到任一目标，全箱入位才完成。初中说“能”时保留乙不动的条件，指甲下方墙与右侧被占目标；核对后才明示改变乙不动条件并验证。一次被挡不独立证明所有路线无解，结论须结合甲无法从下方直接上推、右侧目标被占的空间关系；固定乙完整状态搜索只作教师记录。允许正确短理由，不要求背11个按钮或完整路线。
视觉与资料 当前游戏或同规则的精确图示；画面标识 review2；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第48页 核对第3题   把观察说清楚
安排 休息后38分00秒—39分00秒
教学步骤 先听学生自己的发现或制作要求，再按原题核对；低段准确描述一个实际细节即可，可短词、小画或口述代记。高段/初中看对象、什么时候、会发生什么是否清楚，允许简短且合理的表达，不要求照范例。若只说“让它更好玩”，请指出具体对象和要发生的变化；若说开窗能搬箱或救人，回看开/关图并说明小窗不改变人箱状态。示例答案只在学生先表达后查看，第三题不作为推箱知识达标证据。
视觉与资料 当前游戏或同规则的精确图示；画面标识 review3；依据 本课教学创作或程序真实状态。
第49页 今天的搬运，到这里
安排 休息后39分00秒—40分00秒
大屏要点 谢谢你，为下一步留出了空间。
教学步骤 三题核对后直接停留结束画面；末尾1分钟用于原处修正或按需回看，不新增总结、迁移页、作业或纸面题。仍保留用户此前删除独立迁移与总结页的决定。
视觉与资料 AI生成教学创作；画面标识 end.png；依据 本课教学创作或程序真实状态。
四 问题参考答案与手册使用
前半主问题及合理答案已逐页列出，纯介绍页不凑问题。历史判断不转成额外工作单。三学段手册前两题仍检查原有学段目标，第三题围绕真实游戏彩蛋。每人只发本学段一页A5，印刷第11页；独立PDF物理页为1。
第45页休息后31—34分钟先独立作答，随后第46、47、48页分别用1分30秒、2分30秒、1分钟收原答并实际核对，可以原处修正；第49页39—40分钟结束，不另加题。低段第二题看图C，选择箱子第一次推动的方向；高段第二题圈乙下一步的做法并写一句理由；初中第一题看图①、图②，圈仍能完成的图号并写一句理由，第二题判断乙一直不动时两箱能否都到圈，圈能或不能并写一句理由。图B与初中两幅比较图不接续，图C与图A独立。第三题保持彩蛋表达，未发现者已共同回看。
判断依据 前两题先保留本人的判断，核对时再说明依据。低段第1题选A，第2题选向右推；高段第1题需说明人物推动位置，第2题圈向左推一格，并说明乙占住甲随后需要的右侧圆圈；初中第1题圈②，说明①卡住或②还能继续的原因，第2题圈不能，说明乙占着甲要去的圆圈。仅猜对选项或照演示改对不独立证明理解，教师回到已有本人操作或短交流核对；允许指认、短词及合理措辞，不加答题门槛。
纸面图示 图A 留出站位 原局
[image: ]
人＝人物；箱＝货箱；○＝目标；深格＝墙。A、B是空位标签。
纸面图示 初中第1题 图①（左） 图②（右）
[image: ]   [image: ]
两图是同一图A原局实际推动后的局面，墙和目标相同，人和箱的位置不同；学生直接比较所给图，不重读动作串。
纸面图示 图B 高段与初中第2题 · 乙已到圈
[image: ]
乙在右侧圆圈，人站乙原格；任一箱可到任一圆圈。初中先在乙一直不动的条件下判断，核对时才改变条件并比较。
纸面图示 图C 点“撤销一步”后
[image: ]
点“撤销一步”后，小人和箱子回到图C的位置。图C与图A独立。
低年级 1-3手册核对
第1题 图A 人物先站哪里
原题 要把箱子向右推，人物应先站到A还是B？
圈一个字母。
依据 图A从原局开始。A是箱子左侧的可达空位；B是箱子向右移动时要进入的格子。
实际验证 人物从5行3列按←↑到A，再→推动。箱子从4行3列到4行4列，人物到4行3列。
答案范围 圈A。人物要站在箱子左边，才能向右推。
结论 选A：人先站在箱子左边，再向右推。
本题作用 识别人物的推动站位；与本人按规则推箱的操作共同核对。
第2题 图C 先往哪边推箱子
原题 看图C，要把箱子推到圆圈里。
要先把箱子往哪个方向推？在下面圈一个答案。
↑ 向上推 / → 向右推
依据 图C中，向上推会把箱子推到2行3列的墙角。箱子右边是空地；先向右推到3行4列，再向上推，就能到圆圈。
实际验证 重看↑上推卡住，实际撤销后回到图C。小人←↑走到箱子左边，再→把箱子向右推一格；小人↓→绕到箱子下方，再↑推到圆圈。
答案范围 圈“→ 向右推”。小人先走到箱子左边，把箱子向右推一格，再绕到下方，向上推到圆圈。
结论 圈“→ 向右推”。箱子先向右推一格，再向上推到圆圈。
本题作用 判断撤销后应换成的推箱方向；结合本人推箱、撤销与换方向的操作核对。
第3题 你在游戏里发现了什么彩蛋
原题 写几个字，或画一画。
依据 先自由发现，未发现者在教师第44页共同回看游戏中实际小窗；静态开、关状态也可观察。
实际验证 点击右侧木百叶小窗，观察关闭和打开两种状态，再次点击可重看。
答案范围 接受对实际防潮小窗开合、窗下架空木台或伴随叶片细节的准确观察；不要求写条件或提示词。
结论 记录自己实际看见的一个细节即可。
本题作用 观察表达，不替代前两题目标。
本课回顾 推箱前，先找人物能站的地方。 卡住可以撤销，再换方向试一试。
高年级 4-6手册核对
第1题 图A 人物先站哪里
原题 要把箱子向右推，人物应先站到A还是B？
圈一个字母，并写一句理由。
依据 图A中A、B都空着，但用途不同。人物从原局可以←↑到A；向右推时箱子进入B。
实际验证 人物←↑到A，再→。箱子进入B，人物占箱子原格；同时核对箱子前方和人物推动位置。
答案范围 圈A。人物必须能到箱子左侧，才能向右推；B是箱子将要进入的空格，不能代替人物站位。
结论 选A。箱子前方要空，人物也要能到推动的一侧。
本题作用 说明推动站位的简单原因，接受正确短句，不要求照抄参考措辞。
第2题 图B 两只箱子都要到圈
原题 看图B，乙已到右边的圆圈。为了让甲也到圆圈，乙该怎么做？
圈：留在原地 / 向左推一格，并写一句理由。
依据 图B是乙已向上推到右侧圆圈后的局面。甲下方是墙，不能直接上推；甲要先右移，再向上到右侧圆圈。乙留在原地会占住这个圆圈，所以需要先把乙左推到另一个圆圈。
实际验证 乙不动：小人↓↓←←↑↑绕到甲左边，→右推甲；再←↓↓→→↑绕到甲下方，↑被乙挡住。恢复图B；小人→↑到乙右边，←把乙推到左圈；再↓↓↓←←↑↑到甲左边，→右推甲；←↓↓→→↑到甲下方，↑推甲到右圈。两箱全入位才完成。
答案范围 圈“向左推一格”。甲需要先向右移动，再向上进入右侧圆圈；乙现在占着甲接下来需要的位置。接受“腾出右圈给甲”“乙挡着甲随后要去的圆圈”等正确短句，不要求写完整路线。
结论 圈“向左推一格”。乙虽然已经到圈，还要给甲腾出右侧圆圈；甲右移后才能向上进入。
本题作用 预见一个已经到目标的箱子仍可能占住后续需要的位置，说明先移动乙是为甲腾出右侧圆圈；结合本人体验核对，不要求完整路线。
第3题 给AI写一句制作要求
原题 选一个实际彩蛋，说清对象、什么时候、会怎样。
依据 第44页共同回看防潮小窗的真实开、关状态；书写是自然语言表达，不调用生成模型。
实际验证 点小窗开合，观察对象、触发条件、状态变化，再写一条要求。
答案范围 例如：点击仓库右侧木百叶小窗，让它打开或关上；打开后能看见窗外叶片，关闭后遮住。允许其他与实际观察相符的简短要求。
结论 对象、条件和效果说清即可，不按字数评价。
本题作用 短制作要求表达，与推箱知识分别检查。
本课回顾 一步会改变后面的空间。先看人物站位， 再安排推箱先后，给下一步留出位置。
初中手册核对
第1题 哪幅图还能完成
原题 看图①和图②，哪幅图里的箱子还能推到圆圈？
圈①或②，写一句理由。
依据 两幅图都是图A原局实际操作后的局面：图①由上推一次得到；图②由小人先走到箱子左边、右推一次得到。图①的箱子在非目标墙角，上方和左侧都是墙；向下或向右推又分别需要站到这两面墙的位置，无法退出。图②仍有可达站位和后续空间。图只标①、②，不先标“死角”或“正确”。
实际验证 同时保留图①、图②。先在图①尝试上推，被墙挡住，人物与箱子不变；指出上方、左侧两面墙。切到图②，实际右推一格，小人向下、向右绕到箱子下方，再上推到圆圈。图②四次移动、两次推动才完成；图①仍保留原局。
答案范围 圈②。①的箱子被上方、左侧的墙卡住，推不出来；②还能继续向右推，再从下方推到圆圈。接受关于①卡住或②仍有后续推动空间的准确短句，不要求写完整路线。
结论 圈②。①的箱子卡在墙角，推不出来；②还有空间继续把箱子推到圆圈。
本题作用 比较推动之后的箱位、人物可达站位和完成可能。圈②并写一条准确短理由；可解释①为何卡住或②为何仍能继续，不要求完整路线。
第2题 图B 乙一直不动能完成吗
原题 看图B，乙一直不动，两只箱子还能都到圆圈吗？
圈：能 / 不能，写一句理由。
依据 图B中乙已在右侧圆圈，人站在乙原格；任一箱可到任一圆圈，但两箱都到圈才完成。甲下方是墙，不能直接上推，需要先右移，再上推到右侧圆圈。乙一直占着右圈，甲无法进入。甲若左移再上推到左圈左边，也缺少从左侧向右推所需的人物站位。固定乙不动的可达状态已穷尽核对，无完成方案。
实际验证 先保持乙不动，小人绕到甲左边，右推甲，再绕到甲下方，试上推时被乙挡住，人箱与计数不变。恢复同一图B，明确改变“乙一直不动”的条件：把乙左推到左圈，再右推甲、上推甲到右圈，两箱全到圈才显示成功。
答案范围 圈“不能”。乙占着甲随后要去的右侧圆圈。接受“乙挡住甲要到的位置”“要先移开乙，甲才能到圈”等准确短句，不要求完整路线。
结论 圈“不能”。乙占着甲随后需要的圆圈；让乙移开，甲才有位置到圈。
本题作用 在“乙一直不动”的给定条件下预见后续空间被占用，圈不能并指明乙占住甲所需的圆圈。纸面只需短理由；完整状态检查留在教师记录，不要求学生写路线或搜索过程。
第3题 给AI写一句制作要求
原题 写清彩蛋的对象、条件和效果；可补结束方式。
依据 观察同一防潮小窗；可补停止、重复或与局面无关等一个易误解的细节，不固定字数。
实际验证 实际切换小窗及动效开关，观察静态保留后再表达要求。
答案范围 例如：点击右侧木百叶时，在开与关两种状态间切换；打开能看见窗外叶片，关闭后遮住。关闭观察窗后保持推箱局面。
结论 明确期望效果及必要边界，不要求猜代码或现场生成。
本题作用 简短制作要求。
本课回顾 状态包括货箱与人物位置。比较动作之后， 还能站在哪里、能做什么，再决定顺序。
五 资源与准备
课包与离线携带
教师入口为本课“开始上课.html”；课件在“课件”目录；独立游戏在“学生端”；教案在“教师教案”；三学段手册HTML和PDF在“学生手册”。学生使用同级通用“学生端入口”。搬移时同时携带本课完整文件夹和通用入口，保持相对位置。核心图像、脚本与3D库随包放置。
手册按A5纸、100%实际尺寸、单面打印，不添加浏览器页眉页脚。选对应学段一页，不新增封面或背面题。低段可短词、简单画或口述代记；高段和初中不按提示词字数评价。
当前游戏画面与彩蛋观察
以下为当前课堂游戏的真实截图。仓屋、人物、木箱与小窗均为教学创作；配图帮助教师辨认操作对象，不作为永丰库历史复原。
仓屋初局 第一轮“先会推”起点：0步、0提示。人物、木箱与金圈“入”位在仓屋里；选关悬挂牌、木案账簿与操作按钮均在棋盘外围。第二轮低段进入“留出站位”，高段与初中进入“双箱调度”，第43页配图随学段对应。
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防潮小窗 小窗打开露出叶片，关闭时遮住；两种状态下木台底部都留有空隙。开关不改变人物、箱子与步数。
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	打开：可见叶片
	关闭：叶片被遮住


史料与视觉依据
R1 新世纪宁波考古新发现；https://www.ecsponline.com/yz/B32826BBED3844D30960CB0F55B6CADFC000.pdf
使用范围 不是整本永丰库正式发掘报告；没有由此确定教学仓库平面。
R2 宁波博物馆馆刊2018年第1期：永丰库遗址；https://www.nbmuseum.cn/attach/nbzq/2018-1.pdf
使用范围 正文3500平方米表述为遗址面积，本课发掘面积用R1。该PDF文字映射不可靠，以真实渲染核验。未见发掘现场照片。
R3 永丰库遗址：见证“海丝之路”繁华的明珠；https://news.cnnb.com.cn/system/2017/07/01/008652277.shtml
使用范围 不将记者文中强推断转述成每件瓷器都是外销货，不采用未经证实的精确搬运路线。
R4 国务院关于核定并公布第六批全国重点文物保护单位的通知（浙江省政府公报载）；https://zjjcmspublic.oss-cn-hangzhou-zwynet-d01-a.internet.cloud.zj.gov.cn/jcms_files/jcms1/web3096/site/attach/zfgb/200625.pdf
使用范围 不称世界遗产；不推定当下开放时间。
R5 庆元 159件文物再现千年港城胜景 宁波博物院原创特展庆元元代的宁波；https://www.nbmuseum.cn/art/2023/6/9/art_20380_3462.html
使用范围 不将每件出土物认作外销商品；不由残碑虚构苫思丁的仓储行动。
照片作者、拍摄日期或未知字段、来源页、许可、对象和校验值留在包内史料与配图来源记录。主要AI插画采用内置image_gen，提示词与成品校验另有记录。关系图准确列明对象和先后，不冒充遗址测绘。必要照片复看按页次和教学用途登记。
课前恢复核对
	情况
	继续方式
	状态范围

	撞墙或推不动
	看轻量反馈，换方向；刚推错可撤销。
	无效步不改局，不报告整局失败。

	明确非目标死角
	关闭结果观察，再撤销或确认重试。
	关闭保局；重试清当前关。

	全部箱子入位
	读成功原因，关闭观察或重看结果。
	保留最终人箱状态与计数。

	换关或交棒
	阅读清局提示后确认；可取消。
	保留学段和设置，新关从起点开始。

	动效影响观察
	暂停或关闭，仍可推箱和静态看小窗。
	操作状态保持，装饰不补跑。

	入口指令有误
	删改后重新确认，或用对应数字码。
	未确认不跳课。

	提示尚未找到
	继续本人尝试或撤销。
	不把计算上限认作无解。

	返回或刷新
	重新入课，按规则开始。
	当前局清空，不承诺自动保存。


课前在实际浏览器核对本班学段、入口口令、显示、示范焦点、推箱和恢复、完整休息及离线资源。前半实际时长、真实班级轮换、实体投影、触屏与打印走纸尚待现场验证。课包内部检查与整套人工验收分别记录，当前交付已获用户认可并归档。
第09课 仓储推箱子  
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